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REGOLAMENTO

PERCORSO CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE
2024 [/ 2025

Programma di incubazione proposto e realizzato da TQC SRL - Incubatore
Certificato d'Impresa in collaborazione con Universita del Salento all'interno del

progetto CTE CALLIOPE TARANTO.
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1. Cos’é CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE

CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE ¢ il Programma di Innovazione nato per
valorizzare i risultati dell’attivita di ricerca e promuovere la cultura imprenditoriale,
favorendo il trasferimento tecnologico verso il mercato, incoraggiando e
supportando la nascita di startup innovative.

CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE é stata elaborata da TQC SRL - Incubatore
Certificato d’impresa, su mandato del Dipartimento di Matematica e Fisica
dell’'Universita del Salento all'interno del progetto CTE CALLIOPE TARANTO.

Il Programma si rivolge a persone che vogliono proporre idee e soluzioni o team
che intendono accelerare la validazione, tecnologica e di mercato, dei propri
progetti per massimizzarne la valorizzazione e realizzare la propria startup.

| progetti selezionati potranno ottenere:

e |'accesso ad un programma di incubazione della durata di 4 mesi che
fornisce le conoscenze fondamentali per descrivere con chiarezza il proprio
progetto e individuare i possibili sbocchi di mercato;

e |'accesso ad un network di mentor, esperti di settore e aziende per validare
le proprie soluzioni;

e un premio che consiste in un viaggio studio presso una fiera europea
dedicata al mondo delle startup (es. Mobile World Congress di Barcellona,
Viva Technologies di Parigi, Bio-Europe di Stoccolma, SLUSH di Helsinki).

Tutte le condizioni e modalita di partecipazione all'Iniziativa sono disciplinate dal
presente documento (di seguito anche il “Regolamento” o “Linee Guida”).

2. Criteri di Ammissione

Per essere ammessi alla CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE ¢ richiesto che i
partecipanti debbano soddisfare almeno uno dei seguenti criteri:

e FEssere un alunno o uno/a studente/essa iscritto/a (corso triennale,
magistrale, master | e Il livello) dell'Universita del Salento;
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e FEssere un dottorando di ricerca, ricercatore (inclusi neolaureati entro 12
mesi, borsisti e assegnisti) dell'Universita del Salento o di uno degli Enti di
Ricerca partner di progetto.

Tutti i proponenti, al momento delliscrizione, devono essere maggiorenni e, nel
caso di cittadini extra-comunitari, provvisti di regolare permesso di soggiorno.

3. Cosa cerchiamo

Nuove idee di business, soluzioni innovative, nuove tecnologie e invenzioni
scientifiche originali che, attraverso un percorso evoluto di creazione d'impresa,
possano essere valorizzate attraverso la creazione di nuove startup/spin-off.

CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE intende premiare e supportare i migliori
progetti innovativi nei settori delle Deep Tech (Biotech & Healthcare, Al, Data
Science, Machine learning; Cybersecurity; Blockchain; Photonics; Electronics, loT,
Sensors; Advanced Materials; Robotics & Automation; Drones & Aerospace;
Quantum Computing; AR & VR; Green and Sustainable Materials and Devices), sia
in altri settori tecnologici High Tech e di innovazione digitale.

CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE ¢ alla ricerca di tecnologie, prodotti o idee
che sfruttino applicazioni di conoscenze e abilita organizzate sotto forma di
dispositivi, medicinali, vaccini, procedure e sistemi sviluppati per risolvere un
problema di salute umana o ambientale e migliorare la qualita della vita e/o del
nostro ecosistema, che apportino cambiamenti culturali, organizzativi, sociali,
creativi e manageriali e che utilizzino applicazione di tecnologia digitale in tutti gli
aspetti della societa umana.

4. Modalita di partecipazione e fasi del programma di selezione

La partecipazione alla CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE & gratuita.

Dal 4 Febbraio al 20 Marzo 2025, sara aperta la campagna di adesione alla call di
candidatura per accedere al percorso di incubazione.

Sara possibile candidare il proprio progetto attraverso la compilazione di un form
online, disponibile all'indirizzo https://call4ideascalliope.thegube.it/, entro e non
oltre il 20 Marzo 2025, ore 23:59 CEST.

Nel form di candidatura € necessario allegare la seguente documentazione:
e CVformato europeo (max 2 pagine)
e |ettera Motivazionale (con eventuale presentazione dell'idea progettuale
che si intende sviluppare all'interno del percorso).
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Entro il 25 Ottobre 2025, il Comitato Tecnico di Selezione individuera fino a un
massimo di 50 (cinquanta) partecipanti a seguito della valutazione delle
informazioni fornite.

Il Programma di Incubazione sara cosi strutturato:

26 Marzo - “Fuck up Night” Talk ispirazionale (presenza obbligatoria) - evento
di networking per fornire ai partecipanti buone pratiche e condividere le
esperienze e gli errori commessi da altri imprenditori.

29 - 30 Marzo - Hackathon (presenza obbligatoria) - laboratorio per la creazione
di impresa che ha l'obiettivo di stimolare la nascita di nuove idee, promuovere la
collaborazione tra i partecipanti, creare team multidisciplinari per presentare le
proposte progettuali. | progetti sviluppati saranno ammessi alla fase successiva e i
lavori si concluderanno con la presentazione dei progetti di fronte ad una Giuria
Istituzionale.

Dal 7 Aprile al 6 Giugno: Webinar (online) - Sessioni di webinar online (un
incontro di 2h alla settimana il venerdi pomeriggio) per fornire ai partecipanti le
nozioni di base e le conoscenze fondamentali per sviluppare il proprio progetto e
individuare le possibili opportunita di mercato.

Dal 7 Aprile al 6 Giugno: Mentorship One-to-One (online) - Sessioni di
mentorship one-to-one per ricevere un supporto da parte di un esperto
assegnato per affrontare le sfide di sviluppo progettuale.

20 Giugno: Demo Day (presenza obbligatoria) - Presentare i risultati di progetto
ad una Giuria Istituzionale attraverso una Pitch Session di 5" (+3' di Q&A). In questa
sessione la Giuria Istituzionale avra il compito di valutare e decretare i vincitori del
programma di Incubazione.

Ogni eventuale modifica alle fasi o alle date sara comunicata tempestivamente
nel corso del programma stesso.

5. Premi e Grant

Il premio consiste in un viaggio studio presso una fiera europea dedicata al
mondo delle startup (es. Mobile World Congress di Barcellona, Viva Technologies
di Parigi, Bio-Europe di Stoccolma, SLUSH di Helsinki, Web Summit Lisbona). Il
viaggio studio include: le spese di viaggio, I'alloggio e lI'accesso alla fiera.
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Ulteriori premi (o viaggi studio) potranno essere messi a disposizione da parte dei
partner di progetto.

6. Organi di Valutazione

La fase di selezione delle candidature sara affidata ad un Comitato Tecnico di
Selezione costituito da un referente di TQC SRL, uno dell'Universita del Salento e
uno da parte dei referenti del progetto CALLIOPE.

L'assegnazione dei vincitori & affidata ad una Giuria Istituzionale, costituita da
esperti afferenti al mondo dell'impresa e della ricerca che valuteranno in piena
autonomia e discrezionalita i progetti ai fini dell'assegnazione dei premi previsti.
Il lavoro della Giuria Istituzionale € riservato e insindacabile.
| criteri utilizzati per la valutazione delle progettualita sono:
e Originalita e innovativita delle proposte,
Fattibilita tecnico-economica delle proposte,
Potenziale del mercato target,
Competenze del Team Proponente,
Qualita e completezza della documentazione.

| Partecipanti espressamente acconsentono e dichiarano di non sollevare
obiezioni nei confronti della composizione della Giuria Istituzionale e del Comitato
Tecnico di Selezione, del processo decisionale o della decisione assunta da tali
organismi in via discrezionale in qualsiasi fase cid avvenga e che deve ritenersi
insindacabile.

7. Garanzia di riservatezza

Nel momento della valutazione dei progetti di impresa, la Giuria Istituzionale
operera agendo secondo buona fede, nel rispetto della riservatezza delle
informazioni fornite dai partecipanti e delle buone prassi professionali.

Tutta la documentazione sviluppata durante la CALL 4 STRANGER IDEAS -
CALLIOPE resta di proprieta degli autori, che potranno tutelare le loro
invenzioni e idee nelle forme consentite dalla legge. Il materiale prodotto
durante la CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE e tutte le informazioni in esso
contenute saranno trattate in regime di confidenzialita.

Gli Organizzatori del programma, il Comitato Tecnico di Selezione e la Giuria
Istituzionale sono esonerati da ogni responsabilita per eventuali contestazioni che
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dovessero sorgere circa l'originalita e la paternita del progetto, di parti del
progetto o per eventuali limitazioni del progetto da parte di terzi.

8. Obblighi dei partecipanti

| partecipanti, inviando la propria candidatura con i documenti necessari per la
partecipazione al processo di valutazione, dichiarano che le informazioni fornite
sono veritiere e che ogni decisione del Comitato Tecnico di Selezione verra
accettata incondizionatamente.

Le candidature potranno essere predisposte in lingua italiana o inglese.

Eventuali informazioni potranno causare l'esclusione dal processo di valutazione,
senza possibilita di appello. In caso di dichiarazioni mendaci vi sara 'esclusione
dalla selezione e dal percorso di incubazione.

9. Garanzie e manleve

| partecipanti a CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE garantiscono che i
contenuti inviati:

e non contengono materiale in violazione di diritti, posizioni o pretese di terzi
(con riferimento alla legge sul diritto d'autore e sulla proprieta industriale e
alle altre leggi o regolamenti applicabili);

e non contengono materiale illecito, vietato dalla legge o contrario a quanto
indicato nel presente disciplinare;

e sono liberamente e legittimamente utilizzabili in conformita a quanto
previsto dal presente disciplinare in quanto il partecipante ¢ titolare dei
diritti di utilizzazione dei medesimi, ovvero in quanto ne ha acquisito la
disponibilita da tutti i soggetti aventi diritto, avendo curato l'integrale
adempimento e/o soddisfazione dei diritti, anche di natura economica,
spettanti agli autori dei contenuti e/o delle opere dalle quali tali contenuti

e sono derivati e/o estratti, ovwvero ad altri soggetti aventi diritto, oppure
spettanti per I'utilizzo dei diritti connessi ai sensi di legge.

Coloro che partecipano a CALL 4 STRANGER IDEAS — CALLIOPE dichiarano di
essere consapevoli che le responsabilita, anche penali, dei contenuti dei progetti
sviluppati durante la partecipazione all'lniziativa disciplinata dal presente
regolamento, sono a loro unico ed esclusivo carico, manlevando fin da ora gli
Organizzatori da qualsiasi pretesa di terzi.
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10. Autorizzazione per la pubblicazione di foto e video

Candidando la propria realta alla CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE, le realta
partecipanti, con riferimento alle immagini (foto e video) che potranno essere
scattate e/o riprese da TQC e dai Partner durante gli eventi collegati, autorizzano
TQC e i Partner del progetto preventivamente e a titolo gratuito, senza limiti di
tempo, anche ai sensi degli artt. 10 e 320 cod.civ. e degli artt. 96 e 97 legge
22.41941, n. 633, Legge sul diritto d'autore, alla pubblicazione e/o diffusione in
gualsiasi forma delle proprie immagini sui propri canali online, su carta stampata
e/o su qualsiasi altro mezzo di diffusione.

Inoltre contestualmente autorizzano la conservazione delle foto e dei video stessi
negli archivi informatici e prendono atto che la finalita di tali pubblicazioni sono
meramente di carattere informativo ed eventualmente promozionale.

La presente autorizzazione potra essere revocata in ogni tempo con
comunicazione scritta da inviare via e-mail a info@thegube.it.

11. Disposizioni finali

La partecipazione alla CALL 4 STRANGER IDEAS - CALLIOPE implica
'accettazione integrale delle presenti linee guida. Eventuali richieste di
informazioni e/o chiarimenti inerenti la candidatura alla call, o altre informazioni
relative al percorso di accelerazione possono essere inoltrate all'indirizzo di posta
elettronica: info@thegube.it.
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